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  № 4 

    ++ Builder 
 

4.1.   

       
 .      'є : 

  (Shape),  (Timer),   
( -diaPlayer),      (CSpinEdit), 

  (Gauge  ProgressBar). 
       

  

 :     C++ Builder,  

’є     . 
 :    C++ Builder,   

   ,   ’є  
(  , ,  , 

    ,  ), 
       

 . 
 

4.2.    
   'є .  

 (Timer,    System)  
       . 

       
 OnTimer .     

   Interval.   
(Shape,    Additional)   

     є, ,  
: 

 

В ь    ь 
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Brush  
 (Color)   

(Style)  

Brush-Color: clMaroon 

Brush-Style: bsSolid, 

bsVertical 

 

 
В ь    ь 

Shape   stRoundRect – 

   
  

stEllipse, stSquare 
Pen  

  

К  
 

 

  (MediaPlayer,    
System)    -  . 
К        

  Play, Pause, Stop, Next     
,         

 'є , : 
 

 MediaPlayer1->FileName="no e '  -  "; 
 MediaPlayer1 ->Open(); 

 MediaPlayer1 ->Play(); 
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. 4.1.      

 

     (CSpinEdit,   
 Samples)      

       . 
 : 

 
В ь    ь 
EditirEnabled   

 
True, False 

Enabled  -  
 

True, False 

Increment К   1; 4 (  ) 
MaxValue     
MinValue     

 

І   (CGauge,  W   Samples, 

ProgressBar,  ""   Win32)   
     .  

   CGauge: 
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В ь    ь 
Kind   gkHorizontalBar – 

 , 
gkPie –   

gkText –  
 

Progress є  
 

   MaxValue i 
MinValue 

ShoeText  
є   

 

True, False 

 

4.3.   

4.3.1.        
 . 
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.4. 2.     

К  є      
       

( . . 4.2).     , 
     -  . 

 

4.4.     

4.4.1.  ’ . 
4.4.2.  : C++ Builder 6.0. 

 

4.5.      ь   

4.5.1.     

C++Builder.  

4.5.2.   (Caption)   "Forml"  

"   - ".  
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4.5.3.      ,  
 False     Borderlcons: 

biSystemMenu, biMinimize, biMaximize  biHelp.   
     " ".  

4.5.4.    'є  ,    . 4.1. 

   'є : 
 

В ь    ь 
Timer1 Interval 500 
Timer2 Interval 100 

MediaPlayer1 

 

Visible 

Orientation 

Max 

Min 

Position 

False 

pbHorisontal 

100 

0 

100 

ProgressBar1 

SpinEdit EditorEnabled 

MaxValue 

MinValue 

Value 

False 

10 

1 

5 
BitBtn1 Kind 

Caption 

bkOk 

 
BitBtn2 Kind 

Caption 

bkClose 

 
Shape1, Shape2, 

Shape3 

Brush-Color 

Shape 

clInfoBk 

stRoundRect 
Image1, Image2, 

Image3 

Stretch True 

Label1 Caption 

 

 

WordWrap 

’    
 « »  

 !!! 
True 

 

З  1.     ,  
 ,       
 .         
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є,        
  Bring To Front. 

4.5.5.        
  "0 "  і ь   

" " і  і  і !!!" : 
void __fastcall TForm1::Timer1Timer(TObject *Sender) 

{ 

if(Label ->Visible)               //   і ь  

Label->Visible=false;      //  ь , 
lse 

Label->Visible=true;       // і -  і є ь  

} 

   ,     є. 
4.5.6.     : 
          

   : 
TForm1 *Form1;       //  Ц    є  і  

bool click=false;      //   і ь  і 
int shiftX, shifty ;    //  К  і і  

int x1,x2,x3,y;        //  і  і  

enum info{right,wrong,more}; 

// ь   

 

4.5.7.    factory.bmp, shipping.bmp  finance.bmp  
 :\ Program Files \Common Files \ Borland Shared \ Images\ 

Splash \ 256Color  'є  Imagei, Image2  Іmage  . 

     ( . .4.1). 

4.5.8.     TForm1::TForm1  
 Result()   : 

__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner): TForm(Owner) 

{ 

x1=Image1->Left;  //  З і є  і  

x2=Image2->Left;  //  і  і  і  

x3=Image3->Left;  //  ь  і   і 
y=Image1->Top;     

} 
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void Result(info msg) 

{ 

// є  : 
         Form1->Timer1->Enabled=false; 

         Form1->Timer2->Enabled=false; 

         // З є    

         if(msg==right)  Form1->MediaPlayer1->FileName="tada.wav"; 

                 else  Form1->MediaPlayer1->FileName="ding.wav"; 

         // є  є  

         Form1->MediaPlayer1->Open(); 

        // і є   

         Form1->MediaPlayer1->Play(); 

        // і є  і  і  

         if(msg==right)Application-      

>MessageBoxA(" !","  ",MB_OK); 
         if(msg==wrong) Application-

>MessageBoxA(" !"," ",MB_OK); 
         if(msg==more)Application->MessageBoxA("        

!"," ",MB_OK); 
         Form1->Timer1->Enabled=true;              // З є   

         Form1->Timer1->Enabled=true; 

        Form1->ProgressBar1->Position=100;    //  І   –            
 

         Form1->Image1->Left=x1;              //  є     

         Form1->Image2->Left=x2;             //  і   

         Form1->Image3->Left=x3; 

         Form1->Image1->Top=y; 

         Form1->Image2->Top=y; 

         Form1->Image3->Top=y; 

}  

 Result()  є   Form1.   
 -  'є     є  

     Form1   
 'є , , Form1->Timer1->Enabled. 

4.5.9.      , 
      'є  
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Imagei: OnMouseDown (   ), OnMouseMove 
(   )  OnMouseUp (   ). 

      -

 Events   'є   . 
 

void __fastcall TForm1::Image1MouseDown(TObject *Sender, 

                  TMouseButton Button, TShiftState Shift, int X, int Y) 

      { 

     click=true;  //  click-  і    і  і 
      shiftX=X;   //   З ’ є  (X,Y)  

      shiftY=Y;  //      і  

       } 

 

void __fastcall TForm1::Image1MouseMove(TObject *Sender, 

                                               TShiftState Shift, int X, int Y) 

{ 

f (click) {        //    і  і, і є   
                       //      

                      //   і   

    Image1->Left=Image1->Left + X – shiftX;  // і  і  
    Image1->Top=Image1->Top + Y – shiftY;  //     

// і ь  і 
//  shiftX,  shiftY;   

  } 

void __fastcall TForm1::Image1MouseUp(TObject *Sender, 

                  TMouseButton Button, TShiftState Shift, int X, int Y) 

      { 

// З ’ є ,  і  і і   

click = false; 

  } 

 

З і ь ,    і є,    і  
і  , і    

і  ь-  і .    , 
  Button (  TMouseButton)  

: Button = {mbLeft (  ), mbRight ( ), mbMiddle 
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( )}. К        
    X  Y  . 

4.5.10.      
   . 

4.5.11.   ImagelnShape   
  ( 'є  Image)    

  ( 'є  Shape). 
 

bool ImagelnShape(TImage*I,TShape*S) 

    { 

if((I->Left>=S->Left)&& 

                   (I->Left+I->Width<=S->Left+S->Width)&& 

              (I->Top>=S->Top)&& 

                   (I->Left+I->Height<=S->Left+S->Height)) 

return true;    //   є і і  

else   

return false;   //    і  

      } 

 

4.5.12.   " ",  є 
    : 

 
void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender) 

{              //     є  і  і і 
            if(ImagelnShape(Image1,Shape2)&& 

                           //      і  і і  
                             ImagelnShape(Image2,Shape3)&& 

                               //   і    і  і і 
                             ImagelnShape(Image3,Shape1)) 

                        Result(right); 

else 

                        Result(wrong); 

} 
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4.5.13.   ,  є  
   100  0%  ,  

    CSpinEditi. 
 ,        

     " "   , 
є   " І "  є     

 "   !". 
 
void __fastcall TForm1::Timer2Timer(TObject *Sender) 

{ 

            //   З є  і ь  і  

           Timer2->Interval=CSpinEdit1->Value*50; 

           //    є і   

           ProgressBar1->Position=ProgressBar1->Position-1; 

           //      ‘   !’ 
           if(ProgressBar1->Position==0) 

                                    Result(more); 

} 

4.5.14.       . 
4.5.15.    ding.wav  tada.wav   

    C:\WINDOWS\MEDIA. 

4.5.16.  .     
  . 

4.5.17.     
    ( . . 4.5.9). 

4.5.18.      " '  
і ь   " " і  і  і !!!". 

4.5.19.       ProgressBar  
  Gauge. 

4.5.20.      
   'є  SpinEditi    . 

4.5.21.  'є  SpinEditi    
      . 

 

4.6. В        

  : 
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   ,    
‘  

 

4.7. ь   

1.      Shape? 

2.   є І   CGauge? 

3.    Kind є   
 CGauge? 

4.      Button? 

 

   

1. І  : ’  . К ’  . 
. /  . . І. . К. :   “ ”, 

2001. 696 . 
2. .   /  . .  .  : 

. 640 . : . 
3. І . К ’  . К ’   : 

. К. : К , 2003. 464 . 
4.  .,  . Visual ++ u MFC + . / . 

 . 2-  .  . -  : - , 2002. 
1040 . 

5.  . ., К  . .,  . . І  
 ’   :   /  . . . ., . 
. . .  :  “  ”, 2003. 642 . 
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