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ВСТУП 

Відповідно до навчального плану вивчення навчальної дисцип-

ліни «Містобудівельна графіка» студентами усіх форм навчання  

проводиться протягом одного семестру та закінчується складанням 

заліку. 

Програма вивчення навчальної дисципліни передбачає формат ла-

бораторних занять. Результатом вивчення дисципліни є підготовка 

презентації з виконаними згідно завдання аркушами архітектурно-

будівельних креслень та візуалізацій проєкту. 

В ході вивчення дисципліни студентам пропонується вивчення 

редактора ArchiCAD, який дозволяє будувати тривимірну модель ві-

ртуального будинку. Пакет «ArchiCAD» широко використовується 

як інструмент проєктування інженерами та архітекторами в Україні. 

Для створення візуалізацій моделей пропонується освоєння навичок 

роботи у програмному пакеті «Twinmotion». В ході вивчення даних 

програм студенти зможуть опанувати основи побудови просторової 

моделі будівлі та навколишнього середовища та оформлення на її ос-

нові архітектурно-будівельних креслень.  

В результаті вивчення навчальної дисципліни студенти повинні 

знати: 

- базові вимоги до оформлення архітектурно-будівельних крес-

лень; 

- основні команди та інструменти роботи у пакеті «ArchiCAD»; 

- порядок створення візуалізацій у пакеті «Twinmotion». 

У процесі практичної підготовки під час лабораторних занять сту-

денти набувають умінь щодо: 

- засвоєння навичок архітектурного проєктування для підви-

щення якості практичної підготовки майбутнього фахівця; 

- створення просторової моделі будівлі в  «ArchiCAD»; 

- оформлення архітектурно-будівельних креслень, відомостей, 

що дозволяють швидше готувати проєкт; 

- імпортувати розроблену модель в середовище «Twinmotion» 

для створення реалістичних візуалізацій проєкту. 
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1. ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ ПРО ARCHICAD  

ArchiCAD – графічний програмний пакет, розроблений фірмою 

Graphisoft для архітектурного проектування споруд, конструкцій і рі-

шень, інженерії, а також елементів ландшафту, меблів та ін.  

При роботі використовується концепція створення моделі віртуа-

льного будинку, виконаного в натуральну величину. Після завер-

шення побудови «віртуальної будівлі», надається можливість отри-

мувати різноманітну інформацію по спроєктованому об'єкту: повер-

хові плани, фасади, розрізи, експлікації, специфікації, презентаційні 

матеріали та ін. 

Інтерфейс програми показано на рис. 1.1. Він включає (зверху 

вниз):  

• рядок головного меню;  

• рядок піктограм команд;  

• інформаційне табло конкретного інструменту (у даному випадку 

- інструменту «стіна»);  

• панель інструментів (стовпчик зліва);  

• вікна плану, фасаду/розрізу, перспективного та аксонометрич-

ного зображень (між ними можна перемикатися за допомогою кла-

віш або навігатора);  

• навігатор проекту (стовпчик справа); • панель управління зобра-

женням;  

• панель управління зображенням. 

Головне меню включає такі вкладки:  

File – стандартні операції роботи з файлами (відкривання, за-

криття, зберігання), засоби експорту-імпорту інформації та окремих 

об’єктів, настроювання принтерів і плоттерів, виходу та деякі інші. 

Edit – стандартні засоби редагування команд (відмінити чи поно-

вити), операції роботи з буфером, видалення виділених об’єктів, за-

соби пошуку та виділення, групування, зміни порядку об’єктів, забо-

рони чи дозволу на зміни їх властивостей, переміщення та обертання, 

вирівнювання, розподілу вздовж ліній і на площині, зміни розмірів 

та редагування параметрів об’єкту. Для об’єктів різних типів різними 

будуть і припустимі дії – вони позначаються чорним кольором. Роз-
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групування складних об’єктів збільшує кількість припустимих опе-

рацій редагування.  

View – засоби переміщення між елементами проекту (поверхи, пе-

рерізи, окремі зображення, аркуші, списки елементів і зон, окремі 

шари), засоби зображення елементів і різного роду маркерів і штри-

ховок (доступні виділені), контурні зображення верхніх і нижніх по-

верхів, різноманітні сітки, лінійки і допоміжні засоби креслення ра-

зом із засобами їх настроювання, опції настроювання тривимірних 

зображень (дротяні каркаси, тіні тощо), засоби переміщення у триви-

мірних зображеннях, можливість перемальовування зображення. 

  

 
Рисунок 1.1Інтерфейс програми ArchiCAD 

 

Design – основні примітиви (стіна, двері, вікно і т.д.), установки 

висотних позначок для поверхів, засоби створення профілів, булеві 

операції, засоби обрізки елементів, команди видозмінювання стін, ін-

струмент створення координаційних осей, доповнення, та деякі інші.  

Document – засоби нанесення розмірів, у тому числі автоматизо-

вані, різного роду штриховки, позначення, лінії, шари, засоби ство-

рення тривимірних та фотореалістичних зображень, публікації проє-

кту та інші.  
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Options – засоби створення багатошарових конструкцій, матеріа-

лів, штриховок, типів ліній, зон, установки для одиниць виміру, пра-

вила розрахунку, установки робочого середовища (можливість дода-

вання чи зняття команд до окремих панелей) та інші. 

Teamwork – інструменти організації групової роботи. 

Window – засоби регулювання інтерфейсу, зокрема, наявності/ві-

дсутності панелі інструментів і навігатора, а також окремих панелей: 

координат, тривимірного зображення тощо.  

Help – інструкція роботи з програмою. 

Піктограми команд (рис. 1.2) дублюють команди, які застосу-

ються найчастіше. 

 
Рисунок 1.2. Піктограми команд ArchiCAD 

Інформаційне табло включає виклик діалогового вікна парамет-

рів, вікно шарів, вікно поточного шару, визначення засобу побу-

дови, інструмент прив’язки, деякі геометричні розміри. Цей список 

може дещо змінюватись у залежності від поточного типу елемента. 

До складу панелі інструментів  входять вказівник і область захо-

плення об’єктів та три закладки – Design, Document, More. 

Навігатор проекту дозволяє переміщуватися між усіма його час-

тинами: поверхами, розрізами, фасадами, окремими аркушами, дета-

лями, тривимірними документами і зображеннями, відомостями еле-

ментів, позначеними кресленнями. 

Панель управління зображенням  дозволяє отримувати доступ 

до попереднього перегляду зображення та опцій регулювання у вікні 

навігатора, завдавати масштаб зображення, переміщувати зобра-

ження, приводити його у відповідність до розмірів вікна, повертати 

зображення на визначений кут. 

2. РЕКОМЕНДАЦІЇ ДО ВИКОНАННЯ ЛАБОРАТОРНИХ 

РОБІТ 

2.1 Основні принципи роботи в ArchiCAD 

Мета: ознайомитись з інтерфейсом програми ArchiCAD та налаш-

тувати основні параметри документа.  

Хід виконання: 

1. Запустити програму ArchiCAD 

2. Ознайомитись з вкладками «Файл», «Редактор», «Вид», 
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«Конструювання», «Документ», «Параметри», «Teamwork», 

«Вікно», «Допомога» та їх вмістом. 

3. Ознайомлення з панеллю інструментів, її структурою. Зазви-

чай, дана панель знаходить ліворуч від робочого поля. Вона 

містить інструменти, які дозволяють безпосередньо створю-

вати елементи в ArchiCAD, управляти ними (виділяти) або бу-

дувати фасади, розрізи, вузли та деталі. Верхня вкладка міс-

тить інструменти виділення створених об’єктів «Вказівник» 

(дозволяє виділяти елемент безпосередньо вказуючи на 

ньому), «Бігова рамка» (виділяє об’єкти в накресленому кон-

турі). Вкладка «Конструювання» дозволяє створювати 3-D 

об'єкти для побудови тривимірної моделі: (стіни, перекриття, 

колони, сходи, вікна, двері тощо). Вкладка «Проекція» дозво-

ляє на основі набраної 3-D моделі об’єкта автоматично буду-

вати розрізи, фасади, вузли, деталі тощо. Вкладка «Докумен-

тування» містить інструменти для побудови 2D об’єктів (лі-

ній, полігонів – штриховок, сплайнів, осей, дуги тощо), допо-

міжних інструменті для оформлення креслень (розмірів, вино-

сок, тексту) та вставлення рисунків чи топооснов у різних фо-

рматах (png, jpg, dwg, pdf тощо). 

4.  Ознайомлення з панеллю навігатора, його структурою: «Ка-

рта проєкта», «Карта видів», «Книга макетів», «Набір вида-

вця». 

5. Налаштування панелі управління зображенням: поворот крес-

лення, ввід масштабу, основні налаштування відображення 

елементів. 

6. Для створеного файлу налаштувати  

- Інформацію про проєкт: вкладка «Файл» - «Інформація» 

- «Інформація про проєкт». У вікні, що відкрилось, ввести дані, 

як показано в табл. 2.1 

- Ввести параметри розташування об’єкту проєктування: 

вкладка «Параметри» - «Робоче середовище проєкту» - «Розта-

шування об’єкту проєктування». Вказати параметри  для міста 

Рівне: широта – 50,5° Пн. ш, довгота – 26,25° Сх.д., часовий 

пояс – Київ (Афіни, Бухарест+2:00), висота рівня моря – 200 м. 

Північ проєкту – 0. 
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Таблиця 2.1 Інформація про проєкт 

Назва рядка  в таблиці 

інформації про проєкт 

ArchiCAD 

Інформація, яку слід запов-

нити 

Назва проєкту Лабораторні роботи з дисцип-

ліни «Містобудівельна графіка» 

Номер проєкту Шифр залікової книжки 

Розробив П.І.П. студента, що виконує ро-

боту 

Перевірив П.І.П. викладача, що перевіряє 

роботу 

- Налаштувати шари для роботи з проєктом. Для цього зайти у 

вкладку «Документ» - «Шари» (або натиснути комбінацію кла-

віш CTRL+l, або натиснути на значок на панелі стану  (внизу 

робочого аркуша)). У вікні, що відкриється, виділити усі шари, 

створенні по замовчуванню при відкритті шаблонного файлу 

ArchiCAD. Для цього натиснути іконку (вибрати все) і 

натиснути «Видалити». Після цього у списку залишиться лише 

шар ArchiCAD і слід створити власну підбірку шарів. Натиска-

ючи кнопку «Новий», слід створити базові шари: «підоснова», 

«допоміжні лінії побудови», «межі ділянки», «будівля», «вулиці, 

проїзди», «тротуари, хідники», «озеленення» .В ході виконання 

лабораторних робіт цей перелік буде розширюватись (див. Рис. 

2.1.). 

- Налаштувати параметри поверхів. Для цього зайти у вкладку 

«Конструювання» - «Налаштування поверхів». У вікні, що відк-

риється, задати 3 надземних поверхи, висотою 3000 мм та 1 

підземний висотою 3000 мм. Натиснути «Ок». 

- Задати масштаб 1:500. Для роботи з генпланами ділянки вико-

ристовуємо масштаб 1:500 (для детальних робочих креслень за 

умови невеликої ділянки можливий масштаб 1:200), для планів 

– М1:100, для вузлів та деталей – М1:10, 20, 50. 

- Зберегти відредагований документ під назвою 

«МГ_Прізвище_студента.pln» через «Файл» - «Зберегти як» у 

вибрану папку.  
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2.1. Приклад вигляду вкладки шарів у проєкті реального об’єкту 

 

2.2 Основні принципи створення 2D-об’єктів 

Мета: ознайомитись з основними принципами створення 2-D 

об’єктів, налаштувати параметри їх відображення, а також швидких 

клавішних команд для переміщення, копіювання елементів/об’єктів.  

Хід виконання: 

1. Запускаємо ArchiCAD-документ, створений на попередньому 

занятті.  

2. Завантажуємо підоснову – топографічну зйомку для проєкту-

вання. Для цього на панелі інструментів (ліворуч, якщо відсу-

тня панель, запустити через «Вікно»-«Панелі»-«Панель ін-

струментів») у вкладці «Документування» вибрати інстру-

мент «Креслення» . У інформаційному табло 

інструменту (над робочим полем) вибрати шар «підоснова». 

Клацнувши довільно на робочому полі у вікні, що відкрилось, 

натиснути «локальна система файлів» та вибрати 
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розташування файлу підоснови згідно варіанту завдання. 

Натиснути «ОК» та вставити на робоче поле.  

3. Виділяємо підоснову. Для виділення будь-якого об’єкту в 

ArchiCAD натискаємо значок стрілки  на панелі ін-

струментів або затискаємо клавішу Shift і натискаємо на 

об’єкті, що хочемо виділити. 

4. Масштабуємо підоснову до масштабу 1:1 за допомогою 

кнопки  «Змінити пропорції» (або комбінація клавіш 

Ctrl+k, або вкладка «Редактор» - «Змінити форму» - «Змінити 

пропорції»). У вікні, що відкрилось, обираємо чекбокс 

«Визначити графічно» (якщо знаємо точний масштаб можна 

ввести значення у відповідні комірки). Далі клацаючи лівою 

кнопкою миші, окреслюємо початок і кінець відрізку, який 

будемо масштабувати, і вводимо значення цього відрізку в 

натуральному масштабі 1:1. В якості опорного відрізку на 

топографічній основі слід вибирати засічки геодезичної сітки, 

відстань між якими складає 50м. Якщо таких відміток немає, 

то слід відштовхуватись від будь-якого відомого параметру на 

плані.  

5. Визначаємо та наносимо межі ділянки та благоустрою. Для 

цього обираємо інструмент «Лінія» або «Полілінія» . В 

інформаційному табло обираємо шар «межі ділянки», з 

випадаючого списку тип лінії «крос-штрихова», колір та 

товщина лінії задається у вкладці «перо», де обираємо 

червоний колір товщиною 0,75 мм. Креслимо лінію на 

робочому полі по топографічній основі. Пробуємо накреслити 

лінію меж ділянки різними варіантами побудови.  

6. Визначаємо площу ділянки. Для цього використовуємо ін-

струмент «Штриховка»  (двічі натискаємо лівою кноп-

кою по іконці). В інформаційному табло вибираємо шар «межі 

ділянки», вимикаємо обводку контура штриховки, тип штри-

ховки обираємо «фон», та ставимо галочку у чекбоксі «Пока-
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зати площу». Натискаємо «Ок». Для створення штриховки ви-

користовуємо інструмент «Чарівна паличка»  (клавіша 

«пробіл» або вкладка «Конструювання» - «Створити багато-

кутник за допомогою чарівної палички»). При затиснутій кла-

віші «пробіл» наводимо в середину або на одну з ліній меж 

ділянки і клацаємо лівою кнопкою миші. Якщо контур меж ді-

лянки замкнутий, то отримаємо заштриховану область, і для 

завершення побудови слід вказати розташування значення 

площі – клікаємо в необхідному місці лівою кнопкою мишки.  

7. Знайомимось з інструментом «Дуга». Пробуємо різні варіанти 

побудови.  

8. Для пришвидшення роботи зі створення 2-D та 3-D об’єктів 

використовуємо допоміжні інструменти:  

«відсікти» (клавіша Ctrl) – відсікає елемент в місці прими-

кання до іншого елементу; 

«розділити» - розділяє елементи відносно площини поділу; 

«базувати» - дотягує лінійний елемент до вказаної прямої. 

«з’єднання під прямим кутом/радіусом/фаскою» - з’єднує лінійні 

елементи під прямим кутом (або дотягування їх до точки пересі-

чень)/заданим радіусом чи фаскою. 

9. Для швидкої передачі параметрів одного об’єкта для іншого 

(в межах одного виду об’єктів) слід використовувати кнопки 

. Щоб набути властивостей певного об’єкту слід зати-

снути клавішу Alt (= іконка «піпетка») та клацнути лівою кно-

пкою миші на потрібному об’єкті. Щоб передати вибрані вла-

стивості слід затиснути Ctrl+Alt (іконка «шприц»)та клацнути 

лівою кнопкою миші на об’єкті, якому слід передати власти-

вості. Спробуйте застосувати дані функції на прикладі побу-

дови 2-х ліній з різними параметрами. 

10. Для швидкого вибору елементів, що мають спільні властиво-

сті, можна використовувати кнопку «Знайти і обрати» . Є 

великий перелік критеріїв, які дозволяють відфільтровувати 

та обирати елементи однакові за типом, шаром, розміщенням, 

покриттями тощо та поєднувати різні критерії. 

11. Для об’єднання елементів у групи і їх швидкого виділення 
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зручно використовувати такі кнопки (або вкладка меню «Ре-

дактор» - «Групування»): 

 - згрупувати – згруповує вибрані елементи в групу; 

 - розгруповує вибрану групу елементів; 

 - при активній даній кнопці можна редагувати елементи 

в групі окремо. 

Дані команди можна викликати і комбінацією гарячих клавіш 

(див. дод. А). 

12. Переміщення, копіювання, віддзеркалення та тиражування 

елементів та їх копій можна виконувати різними способами. 1 

– й спосіб – викликаючи контекстне меню. Для цього виділя-

ємо об’єкт і клацаємо на ньому правою кнопкою миші – оби-

раємо «Змінити розташування» і обираємо відповідну опера-

цію. 2-ий спосіб – при виділеному елементі, натискаючи на 

ребро або вершину елемента, з’являється «табло стеження» 

(активна іконка ), де слід обрати відповідний значок опе-

рації. Після цього, якщо натиснути клавішу Ctrl, операції з 

трансформації будуть проводитись для копії елемента. 3-ій 

спосіб – при виділеному елементі вкладка «Редактор» - «Зміна 

параметрів» обрати необхідну операцію. 4-ий спосіб при ви-

діленому елементі використати комбінацію гарячих клавіш. 

Комбінації гарячих клавіш наведено в додатку А. Спробуйте 

застосувати операції трансформації елементів (ліній, штрихо-

вок, креслення (підоснови)) різними способами. 

13. Зберігаємо зміни в документі.  

Для пришвидшення роботи рекомендовано запам’ятати та вико-

ристовувати комбінації основних гарячих клавіш. Деякі з них наве-

дені в дод. А. 

 

2.3.Основні принципи створення 3D-моделей 

Мета: ознайомитись з основними принципами створення 3-D 

об’єктів, налаштувати параметри їх відображення на планах та в мо-

делі. 

Хід виконання: 
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1. Запускаємо ArchiCAD-документ, оновлений на попередньому 

занятті.  

2. У карті проєкту вибираємо 1-ий поверх, вимикаємо шар «пі-

доснова» та «межі ділянки», та змінюємо масштаб М1:100. 

3. Вивчення особливостей створення моделі будинку виконуємо 

на прикладі, показаному на рис. 2. 1. 

4. Створюємо координаційні осі будівлі за допомогою інструме-

нту «Вісь» . Перед цим створюємо відповідний шар.  

5. Будуємо стіни. Створюємо відповідний шар. Потім клікаємо 

двічі лівою кнопкою мишки на іконці . В діалоговому 

вікні параметрів налаштовуємо відповідні параметри стіни 

(при’язку, розміри, матеріал, покриття, відображення на 

планах та розрізах). 

6. При побудові стін нехтуємо розташуванням вікон та дверей. 

Дані елементи вставляємо в побудовані стіни за допомогою 

інструментів «Вікно»  та «Двері» . Налаштовуємо їх 

параметри і діалоговому вікні. 

7. Будуємо сходову клітку за допомогою інструменту «Сходи» 

. Налаштовуємо відповідні параметри елементу. 

8. Проставляємо розміри на плані за допомогою інструменту 

«Розмір» . 

9. За допомогою інструменту «Зона»  задаємо тип кожного 

з приміщень та проставляємо нумерацію.  

10. У карті видів у вкладці «Каталоги» створюємо відомість – 

«Експлікацію приміщень 1- го поверху». 

Ознайомлення з особливостями створення матеріалів 

конструкцій (вкладка «Параметри» - «Реквізити елементів» - 

«Будівельні матеріали»), багатошарових конструкцій 

(вкладка «Параметри» - «Резвізити елементів» - 

«Багатошарові конструкції») та покриттів (вкладка 

«Параметри» - «Резвізити елементів» - «Покриття»). Створити 

матеріал цегла, пінополістирол, штукатурка, багатошарову 
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конструкцію – стіна 380 мм з утепленням, та покриття – 

камінь лицювальний та цегла лицювальна за допомогою 

додатково завантажених текстур. 

11. Копіюємо елементи плану 1-го поверху (Ctrl+c) та вставляємо 

їх на 2-ий поверх (Ctrl+v). Редагуємо план відповідно до 

розташування стін та прорізів на 2-му поверсі. Або за 

допомогою вкладки «Фон»  на 2-му поверсі будуємо 

стіни, орієнтуючись на контур першого поверху. Проставити 

розміри на плані. Приклад виконаного плану будівлі показано 

на рис. 2.2. 

 

 
Рисунок 2.2. Приклад плану будівлі 

12. Підлогу та перекриття 1-го поверху будуємо за допомогою 
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інструменту «Перекриття» . Налаштовуємо параметри 

даних елементів. Попередньо створюємо відповідний шар.  

13. Будуємо покрівлю. Для цього створюємо відповідний шар та 

переходимо на 3-ій поверх у карті проєкту. Обираємо інстру-

мент «Покрівля»  та налаштовуємо відповідні параме-

три.  

14. На плані поверху виділяємо областю охоплення периметр бу-

дівлі і натискаємо F5 (показати область охоплення в 3В). Від-

кривається вкладка «Загальної перспективи» з набраною мо-

деллю будинку. За необхідності відкориговуємо висотне роз-

ташування елементів безпосередньо в 3-D вигляді моделі. 

15. Зберігаємо зміни у файлі документу. 

2.4 Створення розрізів, фасадів, деталей та вузлів 

Мета: ознайомитись з основними принципами створення розрізів, 

фасадів, деталей та вузлів на моделі будівлі в ArchiCAD. 

Хід виконання: 

1. Запускаємо ArchiCAD-документ, оновлений на попередньому 

занятті.  

2. Будуємо розріз будинку за допомогою інструменту «Розріз» 

. Для цього спочатку вказуємо лінію площини розрізу, 

а потім вказуємо напрям погляду. В діалоговому вікні параме-

трів налаштовуємо особливості відображення елементів в ро-

зрізі, та за необхідності формат зображення самого розрізу  на 

плані.  

3. У карті проєкту знаходимо побудований розріз та відкриваємо 

його. Проставляємо відносні висотні відмітки. 

4. За допомогою інструменту «Виноска» для багатошарової кон-

струкції підлоги та перекриття будуємо автоматично виноску 

з матеріалами та їх товщинами. 

5. Аналогічно будуємо фасади будівлі, але використовуємо ін-

струмент «Фасад» . Налаштовуємо його параметри. У 

карті проєкту у вкладці фасадів проставляємо висотні відмі-

тки. 

6. Зберігаємо зміни у файлі документу. 
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2.5 Створення креслень (видів) та макетів (аркушів), вивід ар-

кушів проєкту на друк 

Мета: ознайомитись з основними принципами роботи з видами 

проєкту та перенесення їх на макет для формування аркушів крес-

лень в ArchiCAD. 

Хід виконання: 

1. Запускаємо ArchiCAD-документ, оновлений на попередньому 

занятті.  

2. Заходимо на план першого поверху будинку у карті проєкту, 

запускаємо вкладу шарів (див поп. заняття) та вмикаємо необ-

хідні шари для креслення плану 1-го поверху. Зліва у цій вкла-

дці, де знаходиться стовпчик «Комбінація шарів», натискаємо 

«Нова» і вводимо назву «план поверху», натискаємо «Ок».  

3. Переходимо на вкладку карти видів (панель навігатора 

справа)  та знизу натискаємо  «Створити новий вид» 

і вводимо назву «План 1-го поверху». Види в ArchiCAD поз-

начають різні види креслень, які оформлюються на одній мо-

делі, і відповідно зміни в моделі  при відповідних налашту-

ваннях відображатимуться на усіх видах. При великій кілько-

сті креслень або різностадійності проєкту для зручності мо-

жна використовувати теки (іконка «Створити теку» ), 

які дозволяють відсортовувати різні креслення за гру-

пами/томами/стадіями розробки тощо. 

4. Таку ж процедуру по створенню видів виконуємо і для решти 

креслень (планів 2-го поверху, покрівлі, розрізів, фасадів, ві-

домостей, експлікацій тощо). Для цього обов’язково створю-

ємо комбінацію шарів, що відповідає виду, обираємо відповід-

ний масштаб та створюємо вид. 

5. Формування аркушів креслень відбувається в вкладці панелі 

навігатора (праворуч) «Книга макетів» . Дана вкладка мі-

стить підвкладки самих аркушів проєкту та «Основних маке-

тів» - заготовок листів певного формату зі штампами та авто-

текстом, який може змінюватись відповідно до характеристик 

макетів проєкту (назва макету (аркушів), нумерація тощо). 
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Тому спочатку слід створити необхідні основні макети зі шта-

мпами. До них відносимо аркуш А3- титулка, робоче крес-

лення. Далі створюємо макет відповідного аркуша. Напри-

клад, «План 1-го поверху», який буде містити креслення 

плану першого поверху та табличку «Експлікація примі-

щень». Щоб їх розмістити на макеті, слід на запущену вкладку 

макету перетягнути з карти видів відповідні види. Та розміс-

тити їх на кресленні. За допомогою інструменту «Текст»  

слід додати примітки до аркуша. На макетах рекомендовано 

усі елементи будувати у шарі «ArchiCAD» (креслення, вино-

ски, відомості,  штампи тощо). 

6. Для виводу макетів (аркушів) на друк слід скористатись вкла-

дкою «Набір видавця» , де обрати відповідні макети, їх фо-

рмат (рекомендовано .pdf) та натиснути «Опублікувати». Ще 

одним варіантом швидкого збереження аркушів креслень у 

pdf-форматі є спосіб, коли у книзі макетів за допомогою кла-

віш Shift та Ctrl обираються необхідні макети. Далі вкладка 

«Файл» - «Зберегти як», Тип файла .pdf - в налаштуваннях до-

кумента вказати чекбокс «Вибрані в навігаторі», обрати шлях 

збереження файлу та натиснути  «Зберегти».  

7. При налаштуванні видів також може стати в пригоді викорис-

тання інструментів «Графічна заміна»  та «Фільтр рекон-

струкції» . «Графічна заміна» (вкладка «Документ» - «Гра-

фічна заміна») дозволяє налаштовувати параметри відобра-

ження одних і тих же елементів по-різному для різних крес-

лень. Скажімо, відображення стін на планах поверхів симво-

льною штриховкою, а на генплані – суцільною заливкою. 

«Фільтр реконструкції» (вкладка «Документ» - «Реконструк-

ція» - «Параметри фільтрів реконструкції»)  дозволяє налаш-

товувати показ/приховування елементів, що демонтуються, 

зберігаються чи зводяться наново, або створювати різні варіа-

нти проєкту в  межах однієї моделі. Спробуйте застосувати 

дані інструменти у вашому проєкті, щоб зрозуміти, як вони 

працюють. 

8. Зберігаємо зміни у файлі документу. 
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2.6 Створення рельєфу та благоустрою ділянки 

Мета: ознайомитись з основними принципами роботи з 3D-сіт-

кою, створенням об’єктів та їх відомостей в ArchiCAD. 

Хід виконання: 

1. Запускаємо ArchiCAD-документ, оновлений на попередньому 

занятті.  

2. Вмикаємо шар «підоснова» та розташовуємо модель будинку 

на топографічній основі. 

3. Будуємо рельєф ділянки. Для цього спочатку за допомогою 

поліліній у шарі «допоміжні лінії побудови» обводимо нане-

сені на підоснові горизонталі.  

4. Створюємо шар «рельєф» та вибираємо інструмент 3D-сітка 

. Обводимо контур ділянки. За допомогою інструменту 

«Чарівна паличка» (затиснута клавіша «пробіл») натискаємо 

лівою кнопкою на полілініях -горизонталях – додати точки по-

будови (при цьому активним має бути інструмент 3D-сітка та 

виділений побудований контур). Далі для побудованих точок 

вказуємо абсолютні відмітки для координати z побудованих 

точок. Для точок в межах однієї горизонталі (полілінії) ста-

вимо галочку в чекбоксі «Застосувати до всіх». Задаємо пок-

риття 3D-сітки як газонну траву. 

5. За допомогою інструменту «Перекриття» створюємо доріжки, 

проїзди, майданчики. 

6. Для того, щоб ці елементи прийняли форму рельєфу, можна 

скористатись інструментом «Віднімання». Для цього захо-

димо у вкладку «Конструювання» - «Операції твердотільного 

моделювання». В якості цільових елементів обираємо хідники 

та доріжки (перекриття), а в якості оператора – рельєф з 3D-

сітки, обираємо «Віднімання з виштовхуванням вгору» та 

«Виконати. Далі знову викликаємо панель «Віднімання», але 

тепер у якості цільових елементів обираємо рельєф з 3Dсітки, 

а в якості елементів оператора – хідники та доріжки (перек-

риття) та обираємо «Віднімання» - «Виконати». Таким чином 

отримуємо доріжки, проїзди та майданчики, що приймають 

форму рельєфу.  

7. Розташовуємо вуличні меблі, дерева та кущі на ділянці. Для 
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цього використовуємо інструмент «Об’єкт» . Налаштову-

ємо параметри вибраних об’єктів та задаємо їх ID. Це дозво-

лить промаркувати дані елементи за допомогою виносок авто-

матично на планах благоустрою та озеленення, а також ство-

рити автоматичні відомості елементів благоустрою та озеле-

нення (див. рис. 2.3). 

 
2.3. Приклад можливого вигляду асортиментної відомості рослин, 

автоматично створеної у вкладці «Каталоги» 

 
2.4. Приклад налаштування параметрів відомості рослин 
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8. Оформлюємо креслення розпланування, план благоустрою та 

озеленення на аркушах-макетах. 

9. Зберігаємо зміни у файлі документу. 

 

2.7 Створення візуалізацій у Twinmotion 

Мета: ознайомитись з основними принципами створення візуалі-

зацій у Twinmotion на основі моделі ArchiCAD. 

Хід виконання: 

1. Запускаємо ArchiCAD-документ, оновлений на попередньому 

занятті та переходимо у вкладку 3Dвигляду моделі  

2. Запускаємо Twinmotion 

3. У вкладці ArchiCAD «Twinmotion» натискаємо “Direct link” 

4. У вікні проєкту Twinmotion починає створюватись модель з 

ArchiCAD 

5. Налаштовуємо матеріали покриттів елементів з бази 

Twinmotion. 

6. Додаємо об’єкти з бази бідбліотеки Twinmotion. 

7. Виставляємо та зберігаємо вигляди та налаштовуємо їх хара-

ктеристики (камера, світло, параметри зображення тощо) 

(див. рис. 2.5). 

 
Рис. 2.5. Приклад вигляду робочого вікна у Twinmotion 
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8. Запускаємо рендер обраних виглядів/відео та зберігаємо отри-

мані файли. 

 

3. ПРЕЗЕНТАЦІЯ РЕЗУЛЬТАТІВ РОБОТИ 

Студенти подають результати своєї роботи у електронній формі у 

вигляді презентацій. Дані презентації містять графічні матеріали, що 

включають в себе виконані архітектурно-будівельні креслення та ві-

зуалізації  (формат А3, А4). А саме: 

▪ Архітектурно-будівельне креслення плану будівлі та таб-

лиці експлікації приміщень (М1:100); 

▪ Архітектурно-будівельний розріз та фасад будівлі 

(М1:100) 

▪ Схему генерального плану з відомостями елементів благо-

устрою та озеленення (М 1:200); 

▪ Візуалізації основних видових точок, що розкривають рі-

шення благоустрою ділянки. 

На останньому занятті студенти також презентують викладачу/ці 

файл з результатами роботи у форматі .pln, щоб оцінити коректність 

побудови моделі (пошаровий розподіл елементів, налаштовані види 

та макети тощо). 
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ДОДАТОК А  

Таблиця 1.  

Комбінації гарячих клавіш в ArchiCAD 

Комбінація га-

рячих клавіш 

Команда, яка запускається 

Shift Виділення об’єкта 

Shift+r Зміна геометрії та введення розмірів виділеного 

елемента 

Alt Обрати властивості (параметри) даного елеме-

нта 

Ctrl+Alt Передати властивості (параметри) елементу та-

кого ж типу 

Ctrl+g Згрупувати декілька елементів 

Ctrl+Shift+g Розгрупувати групу елементів 

Alt+g Тимчасово розгрупувати групу елементів 

Ctrl+d (+Ctrl) Перемістити елемент (копію елемента) 

Ctrl+e (+Ctrl) Вставити елемент (копію елемента) 

Ctrl+m (+Ctrl) Віддзеркалити елемент (копію елемента) 

Ctrl+u (+Ctrl) Тиражувати елемент (копію елемента) 

Область охоп-

лення+ Ctrl+h 

Дозволяє одночасно дотягнути кілька елементів, 

що потрапляють у виділений контур області 

охоплення 

Ctrl+F Запуск команди «Знайти і обрати», щоб обрати і 

відфільтрувати елементи за спільними критері-

ями 

F5 Перегляд області охоплення в 3D 

 


