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1. В С Т У П 

1.1 Мета викладання дисципліни 

 Мета викладання дисципліни " Інженерна та комп’ютерна графіка" - дати 

студентам знання, необхідні для виконання і читання технічних  креслень на основі 

методу прямокутного проекціювання, а також побудови наочних зображень і схем. 

Вивчення дисципліни інженерної графіки складається з самостійної роботи 

студентів над підручником, стандартами та виконання графічних робіт. 

 

1.2 Задачі вивчення дисципліни: 

1. Оволодіння методами складання і читання креслень. 

2. Вивчення і використання на практиці основних вимог  стандартів та інших 

нормативних  документів із виконання та оформлення креслень, користування 

довідниками, збірниками норм і правил. 

 

2. РЕКОМЕНДАЦІЇ ДО ВИКОНАННЯ КРЕСЛЕНЬ 

Всі графічні роботи повинні бути виконані відповідно до вимог стандартів і 

відрізнятися чітким та акуратним виконанням. Креслення виконуються на аркушах 

креслярського паперу формату А3.  

Починаючи роботу над завданням, потрібно правильно розпланувати аркуш. 

Для цього на полі аркуша намічають місця габаритних  прямокутників, які 

обмежують зображення. Всі креслярські побудови потрібно виконувати спочатку 

тонкими лініями, і лише  після  перевірки правильності виконання побудов, 

креслення можна  обвести. При  цьому слід звернути увагу, що виконання креслення 

тонкими лініями доцільно здійснювати один раз і олівцями марки Т, 2Т(Н, 2Н), а 

обводку до потрібної товщини - олівцями марки ТМ, М(НВ, В). Лінії обводки 

повинні бути  чіткими, трохи  удавленими в папір. При обвідці креслення товщину 

суцільних товстих основних  ліній слід приймати  1 мм, а товщину решти ліній - 

згідно із стандартом 2.303-68. 

Всі написи повинні виконуватися  креслярським  шрифтом  згідно із  стандартом 

2.304-81. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Графічні роботи  виконують в такій послідовності: спочатку наносяться осьові 

та центрові лінії, потім проводяться лінії контура, розмірні, виносні лінії та розмірні 

числа, далі виконується штриховка розрізів та перерізів і, нарешті, виконуються 

написи. 

 

3. РЕКОМЕНДОВАНА   ЛІТЕРАТУРА 
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350 с.  

2. Михайленко В.Є., Ванін В.В., Ковальов С.М. Інженерна та комп’ютерна графіка: 
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2003. – 344 с. 
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4. ВКАЗІВКИ ДО ВИКОНАННЯ ГРАФІЧНИХ РОБІТ З ПРОЕКЦІЙНОГО 

КРЕСЛЕННЯ 

 

4.1 ГРАФІЧНА РОБОТА 1.  ПОБУДОВА ЗА КООРДИНАТАМИ ТОЧОК  

ТРЬОХ ВИГЛЯДІВ ПРЕДМЕТА ТА ЙОГО НАОЧНОГО ЗОБРАЖЕННЯ 

(відповідно до стандартів  ДСТУ  ISO 5456-2:2005;  ГОСТ 2.305 -68), формат 

аркушу паперу А3 

Цільове призначення: Закріплення знань студентів із прямокутного 

(ортогонального) проекціювання, здобуті під час вивчення дисципліни нарисної 

геометрії, стосовно побудови технічних креслень. 

 Вивчення методів побудови третьої проекції фігури за двома відомими (на базі 

знань з побудови епюрів точок, прямих, площин).  

Практичне застосування стандартів ДСТУ ISO 5456-2:2005;  ГОСТ 2.305 -68 

(розділ “Вигляди”),   ГОСТ 2.305 -68. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Таблиця 2 

Варіанти завдань для виконання графічної роботи 2 „Побудова за наочним 

зображенням трьох виглядів деталі” 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Продовження таблиці 2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Продовження таблиці 2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Порядок виконання:  

1. Ознайомитися із зразком роботи на рис. 1. Варіант завдання до графічної роботи 

3 вибрати з таблиці 1. Нанести розміри. 

 

 

 

 

 

 

 

Тонкими лініями нанести осі координат за розмірами, показані  на Рис. 3.  

За  приведеними  в таблиці 1 координатами точок побудувати їх  проекції. 
Сполучаємо проекції точок горизонтальних відрізків. 

1-2,  3-4,  5-6,  7-8;       а-б,  в-г,  д-е,  ж-з. 
Сполучаємо усі похилі відрізки (рис.4). 

Основний напис 

Рис. 3 Компоновка креслярського аркуша 

Рис.4   Приклад сполучення точок предмета 
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Таблиця 3 

Варіанти завдань для виконання графічної роботи 3 „Побудова розрізів та 
аксонометрії деталі з вирізом її частини” 
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Продовження табл. 3 
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Продовження таблиці 3 
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Продовження таблиці 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
Рис. 8. Побудова кола в ізометрії 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Рис. 7. Поетапність побудови ізометрії деталі з вирізом частини 

 

 

 



 

 

Рис. 3. Зразок виконання графічної роботи 3 «Побудова розрізів та аксонометрії деталі з вирізом її частини» Рис. 6. Зразок виконання графічної роботи 3 «Побудова розрізів та аксонометрії деталі з вирізом її частини» 

 

 

 



ГРАФІЧНА РОБОТА 2. ПОБУДОВА ЗА НАОЧНИМ ЗОБРАЖЕННЯМ 

ТРЬОХ ВИГЛЯДІВ ДЕТАЛІ  

(відповідно до стандартів ДСТУ  ISO 5456-2:2005;  ГОСТ 2.305 -68,  ГОСТ 2.305 

-68.), формат аркушу паперу А3 

Цільове призначення: Закріплення знань студентів із прямокутного 

(ортогонального) проекціювання, здобуті під час вивчення дисципліни нарисної 

геометрії, стосовно побудови технічних креслень. Практичне застосування 

стандарту “Зображення – вигляди, розрізи, перерізи”  (розділ “Вигляди” і стандарту 

Нанесення розмірів та граничних відхилень”. Набуття навичок побудови 

прямокутної ізометрії деталі. 

Порядок виконання: 

1. Ознайомитися з конструкцією деталі за її наочним зображенням згідно 

варіанта (таблиця 2). Ознайомитися із зразком роботи на рис. 2. 

2. Виділити на аркуші паперу відповідну площу для кожного вигляду деталі 

(рис.5). 

 

 Рис.5  Компоновка креслярського аркуша 

Головний вигляд 

Вигляд зверху 

Вигляд зліва 

Основний напис 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4.2 ГРАФІЧНА РОБОТА 3 ПОБУДОВА РОЗРІЗІВ ТА АКСОНОМЕТРІЇ 

ДЕТАЛІ  З ВИРІЗОМ ЇЇ ЧАСТИНИ 

(відповідно до стандарту “Зображення – вигляди, розрізи, перерізи”), формат А3. 

Цільове призначення: Практичне застосування стандарту ГОСТ 2.305-68 

“Зображення – вигляди, розрізи, перерізи” ( “Розрізи”), набуття навичок побудови 

ізометрії деталі із вирізом її частини. 

Порядок виконання:  

2. Ознайомитися із зразком роботи на рис. 6. Варіанти завдань до графічної роботи 

3 вибрати з таблиці 3. Виконати доцільні розрізи. Нанести розміри. 

3. Побудувати прямокутну ізометрію деталі з вирізом її частини. Для цього 

спочатку проекції осей прямокутної системи координат Оахауаzа відносяться до  

зображень деталі таким чином, щоб координатні площини збігалися з площинами 

симетрії деталі ( рис.7)  

Рекомендується застосовувати найбільш простий спосіб побудови прямокутної 

ізометрії деталі при вирізі її частини (рис.7). Лінії штриховки в прямокутній 

ізометрії наносять, як показано на (рис. 7). Слід приділити увагу правильній 

побудові ізометричної проекції кола (рис.8). При побудові користуватись правилом: 

у прямокутній ізометрії велика вісь еліпса завжди перпендикулярна до тієї 

аксонометричної осі, якої немає в площині кола, а мала – збігається з цією віссю або 

паралельна до неї. Після перевірки правильності всіх побудов обвести креслення. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Рис. 2. Зразок виконання графічної роботи 2 «Побудова за наочним зображенням трьох виглядів деталі» 

 

 

 



 

Рис.1. Зразок виконання графічної роботи 1 «Побудова за координатами точок трьох виглядів деталі» 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

№ 

вар. 

Вигляд спереду (точки 1, ..8) Вигляд зліва (точки а,… з ) 

1 2 3 4 5 6 7 8 а б в г д е ж з 

х,z y,z  

1 120,60 88,60 44,60 15,60 77,18 33,18 104,0 0,0 0,60 10,60 30,60 45,60 19,26 40,26 15,0 60,0 

2 104,60 90,60 45,60 15,60 78,15 34,15 120,0 0,0 0,60 12,60 34,60 45,60 21,22 43,22 15,0 60,0 

3 120,60 70,60 44,60 15,60 85,17 33,17 104,0 0,0 0,60 28,60 35,60 45,60 18,25 44,25 15,0 60,0 

4 104,60 76,60 43,60 15,60 86,16 32,16 120,0 0,0 0,60 24,60 32,60 44,60 14,23 42,23 16,0 60,0 

5 120,60 87,60 45,60 15,60 77,18 34,18 104,0 0,0 0,60 43,60 15,44 35,44 16,0 26,0 46,0 60,0 

6 104,60 89,60 44,60 16,60 77,15 31,15 120,0 0,0 0,60 14,60 33,60 44,60 23,26 23,26 16,0 60,0 

7 120,60 70,60 42,60 16,60 83,18 31,16 103,0 0,0 0,60 10,60 36,60 44,60 17,32 28,32 16,0 60,0 

8 103,60 75,60 44,60 16.5,60 86,20 33,20 120,0 0,0 0,60 10,60 36,60 42,60 18,32 28,32 18,0 60,0 

9 120,60 84,60 42,60 17,60 72,17 30,17 102,0 0,0 0,60 12,60 40,60 60,60 19,31 40,31 15,0 44,0 

10 103,60 88,60 43,60 16,60 76,16 30,16 120,0 0,0 0,60 12,60 48,60 60,60 20,28 38,28 16,0 44,0 

11 120,60 70,60 44,60 16,60 82,13 32,13 104,0 0,0 0,60 13,60 47,60 60,60 23,22 37,22 16,0 44,0 

12 103,60 74,60 46,60 16,60 86,14 33,14 120,0 0,0 0,60 12,60 47,60 60,60 20,30 38,30 16,0 44,0 

13 120,60 84,60 42,60 16,60 72,19 30,19 103,0 0,0 0,60 25,60 49,60 60,60 16,30 41,30 17,0 43,0 

14 105,60 88,60 44,60 15,60 76,14 32,14 120,0 0,0 0,60 23,60 47,60 60,60 14,30 38,30 16,0 44,0 

15 120,60 68,60 42,60 16,60 82,13 29,13 104,0 0,0 0,60 26,60 47,60 60,60 18,26 40,26 14,0 46,0 

Таблиця 1 

Варіанти завдань для виконання графічної роботи 1 „ Побудова за координатами точок трьох виглядів деталі ” 

 

 

 


